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AS PRINCIPAIS MUDANCAS
DAS NOVAS REGRAS

A area geral cobre toda a area do
campo exceto pelos seguintes:

@ AAreadotee © Areas de Penalidade
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Existem cinco areas do campo. A area geral cobre
todo 0 campo exceto as quatro areas especificas:
area do tee (do buraco em jogo), areas de
penalidade, os bunkers e o green do buraco em
jogo. REGRA 2.2
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2. Drop na altura do joelho 3. Medindo area de alivio
REGRA 14.3b; REGRA 14.3c A area de alivio para dropar a bola passa a ser de um
Vocé deve dropar a ou dois tacos (dependendo da regra aplicada) medida

com o taco mais longo da bolsa, que ndo seja o

bola desd It - = .
ola desde a altura ~
ul f‘h i ‘& putter. Se for cometido um erro na forma de dropar a

do joelho e ela deve

ficar dentro a area bola (ex: drop desde o ombro) ou medir a &rea de alivio,
de alivio. Seelarolar 0 jogador pode corrigir o erro antes de jogar. Se jogar
fora dessa area vocéd R . a bola sem corrigir 0 erro terd duas tacadas de
deve dropar de novo, 2 &) penalidade. DEFINIGOES: AREA DE ALIVIO, TACO DE DISTANCIA

e se a bola ainda n&o
ficar dentro da area de
alivio, devera ser .

¢ )
colocada no lugar e t
onde tocou o ch3o no ) ; - Ponto de Referéncia
segundo drop. S

Area de alivio
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Area de alivio
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4. Dropar para atras da linha da bandeira

REGRA 17.1d(2); 19.2b

Quando dropar para tras na linha da bandeira, vocé
deve marcar no chZo o ponto de referéncia (com um tee) e
dropar dentro de uma area de alivio de um taco desde
esse ponto de referéncia (nunca mais perto do buraco).

€ Local onde bola
entrou na area de penalidade
® Pontos de referéncia

Q© Area de alivio

Quando for sabido ou virtualmente assegurado que uma bola esta em uma érea de
penalidade amarela e vocé quer obter alivio, existem duas opgdes, cada qual com
uma tacada de penalidade:

(1) Vocé pode obter alivio por tacada e distancia ao jogar a bola original ou outra bola
de uma &rea de alivio baseada em onde foi dada a ltima tacada (ver Regra 14.6 e
Figura 14.6).

7. Dois Toques

Se vocé bater acidentalmente a bola duas vezes
numa tacada, conta s6 como uma tacada e ndao tem
penalidade. REGRA 10.1a

8. Bola em movimento desviada ou parada

Se a bola for acidentalmente REGRA 111
desviada ou parada pelo jogador,
seu caddie, seu parceiro ou caddie,
ou adversario em match play, ndo ha
penalidade para ninguém e a bola
deve ser jogada como ficou.

5. Tempo de procura de bola

Tempo de busca de bola
reduziu de 5 minutos para 3
minutos. Se recomenda
controlar o tempo no relégio, e
na duvida sempre jogar bola
provisoria. DEFINIGOES
PERDIDA; REGRA 18.3

6. Procurando bola e acidentalmente
desloca-la

Se vocé deslocar
acidentalmente a bola
durante a busca agora
ndo tem penalidade. Vocé
deve recolocar a bola no
lugar, e se ndo souber qual
era o lugar exato, devera
estimar. Sempre  repor,
nunca dropar. REGRA 7.4

9. Reparar danos nos greens

E permitido reparar danos no green (piques,
marcas de sapatos). N&o inclui buracos de areacéo,
imperfeicdes naturais do terreno ou desgaste do
buraco. REGRA 13.1¢

10. Bandeira/ Bola embocada

Vocé nao tem penalidade se a bola bate na
bandeira ou emboca com a bandeira no buraco
sem ser atendida. Porém, vocé pode continuar
jogando como até agora, com a bandeira atendida.
Nesse caso a bola ndo podera bater na bandeira nem
embocar com a bandeira no buraco. REGRA 13.2




Vocé pode tirar impedimentos soltos quando a sua
bola estiver no bunker, com cuidado de n&o fazer nada
que possa melhorar a situagdo da bola. Tocar a areia
perto da bola ou ao iniciar o backswing continua sendo

uma infragdo com penalidade geral (duas tacadas).
REGRA 12.2a; REGRA 12.2b

12. Bola movida no green

Nao ha penalidade por uma bola movida no putting
green pelo jogador, seu parceiro ou seus caddies. Abola
deve ser recolocada. E se a bola se deslocar depois de ter
sido marcada e recolocada, deve também ser recolocada

ao lugar onde foi reposta, ainda que tenha sido movida por
causas naturais (declive, vento). REGRA 13.1d

- @ N
13. Caddie

O caddie nao pode intencionalmente ficar atras do
jogador na linha de jogo no momento em que o
jogador toma seu stance para a tacada (o jogador néo

pode ser ajudado para alinhar sua tacada).REGRA 10.2b

Caddie atras da
| linha de jogo —>

o

0 caddie ndo esté em um localsobreou |
perto da extenséo da lisha de jogo atrds || 0 e st em um cel sobe ou
| - dabolaquando ojogador comegaa tomar | || perto da extensdo da linha de jogo atrés
\ | seustance paraatacadae, desdequeo ' ga hola quando o jogador comega a
caddie nd se mude para tal posigdoantes tomar seu stance para a tacada entéo
/ datacada ndo hd infrago daRegra 10.2b. | | 3 uma infrarn
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14. Ritmo célere de jogo/ Ready Golf 15. Areas de penalidade

Continua valendo a “honra” para determinar quem joga
primeiro, mas adicionalmente se incentiva aos
jogadores a jogar fora dessa ordem (ready golf) de
forma responsavel e segura, quando for conveniente
para agilizar o ritmo do jogo. Cada jogador deveria
bater no maximo em 40 segundos, incluindo o tempo
na escolha do taco e a preparagao para a tacada.

Os “water hazards” sdo substituidos pelo conceito
expandido de areas de penalidade, que agora
incluem os water hazards atuais e também outras
areas que o comité considere conveniente definir
nessa nova categoria. Nao ha restricbes sobre
tocar o chao, tirar impedimentos soltos ou fazer
swing experimental nessas areas de penalidade. A
comiss&o podera marcar todas as areas de penalidade
como areas vermelhas, permitindo alivio lateral,
como se faz hoje no hazard lateral. REGRA 17

X Local onde bola entrou e AU
na area de penalidade @?%é
® Pontos de referéncia
© Area de alivio

1
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16. Bola enterrada

A bola enterrada no
pique na area geral
(antes chamada “através
do campo”’) pode ser
levantada e dropada
sem penalidade. A

REGRA 16.3a; REGRA 16.3b

Bola esta enterrada
Parte da bola (enterrada em sua propria marca de
W pique) esta abaixo do nivel do solo.
<—— Nivel do Solo

Bola esta enterrada

17. Bola injogavel

Para uma bola declarada injogavel em bunker,
agora existe uma opg¢éo de drop adicional, fora do
bunker seguindo a linha do buraco e a bola para
tras e fora do bunker, com duas tacadas de
penalidade. Se marca um ponto de referéncia nessa
linha e a partir dele se define uma area de alivio de um

diferenca com a regra
antenOr é que antes Sé .n y | Bola NAO esta enterrada

. I W] Embora a bota estejaafundada na grama, aifvio
podia ser dropada M T e
quando ficava enterrada

na grama curta, e ndo no

“rough”.
4 Também muda a
e area de alivio. Agora
- i y  se determina um
I ponto de referéncia
s imediatamente atras
ey fea oo do ponto onde a bola

ficou enterrada e a
partir de ali € medida
uma area de um
taco, ndo mais perto

Quando uma bola estiver enterrada na area geral, alivio sem penalidade pode ser
obtido. 0 ponto de referéncia é o ponto logo atrés de onde a bola esta enterrada.
Uma bola tem que ser dropada e ficar em repouso na rea de alivio.

Limites da Area de Alivio
Um taco de disténcia | Adrea de alivio:

Ponto de Referéncia | Area de Alivio
0 ponto logo atrs.

deondeabolaestd | do pontode * Nao pode ser mais perto
enterrada referéncia do buraco que o ponto de
) referéncia, e dO bUI’aCO

\ Apesar do fato da bola nao estar tocando o solo,
h W parte da bola (enterrada em sua prépria marca de
pique) esta abaixo do nivel do solo.

taco ndo mais proximo do buraco. REGRA 19.3b

Vocé declarou que sua bola em um bunker é injogéavel. Vocé entéo tem

quatro opgoes:

(1) Com uma tacada de penalidade, pode obter alivio de tacada e distancia.
(2) Com uma tacada de penalidade, pode obter alivio seguindo a linha para trés

dentro do bunker.

(3) Com uma tacada de penalidade, pode ter alivio lateral no bunker.

» Tem que ser na area geral

(4) Com um total de duas tacadas de penalidade, pode obter alivio seguindo a linha
para tréas fora do bunker baseado em uma linha de referéncia que sai do buraco
e atravessa o ponto da bola original.
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REGRA LOCAL

18. Medidores de distancia

Agora passa a ser permitido sempre o uso de
medidores de distancia. Até agora estava proibido e
podia ser permitido por uma regra local, algo que ja
acontecia praticamente em todos os torneios e no dia
a dia nos clubes. REGRA 4.3a (1)

19. REGRA LOCAL para bola perdida

ou fora de campo.

Alternativa para tacada e distdncia para Bola
Perdida ou Fora de campo, esta regra € uma opg&o
adicional de alivio que permite o jogador siga jogando
sem retomar ao local da Ultima tacada. Contudo esta
regra s6 é valida se estiver na Regra Local, sendo
apropriada durante o jogo recreativo ou
competicdes internas. Ao usar esta opgdo o jogador
recebe duas tacadas de penalidade. Entao certifique-se
na regra local ou com a comiss&o do.torneio se esta
regra esta sendo praticada. REGRA LOCAL

Para bola perdida ou fora de campo.

MRL E-5 FIGURA 1: BOLA NAO ENCONTRADA

@ Ponto de referéncia da bola

0 Ponto de referéncia do faiway

© Avrea de alivio

Quando uma bola do jogador néo foi encontrada, o jogador pode obter alivio por
tacada e distancia, ou quando o Modelo de Regra Local E-5 estiver em vigor, o
jogador tera a opgao adicional de dropar a bola e jogé-la da 4rea de alivio descrita
abaixo recebendo duas tacadas de penalidade:

Pontos de Referéncia

Tamanho Area de Alivio

Limites Area de Alivio

0 ponto onde € estimado
que a bola original ficou em
repouso no campo (ponto A)

B. Ponto de Referéncia do
Fairway:

0 ponto no fairway do
buraco sendo jogado (ponto
B) que seja mais proximo ao
ponto de referéncia da bola,
porém nao mais proximo
do buraco que o ponto de
referéncia da bola

A. Ponto de Referéncia da Bola:

Em qualquer lugar entre:

 Uma linha do buraco
que atravesse o ponto
de referéncia da bola
(ponto A) (e dentro de
dois tacos de distancia
da parte externa desta
linha), e

o Alinha do buraco
atraveés do ponto de
referéncia do fairway
(ponto B) (e dentro de
dois tacos de distancia
do lado do fairway
desta linha)

Aarea de alivio:

 Nao pode ser mais
préxima do buraco
que o ponto de
referéncia da bola, e

© Tem que ser na area
geral

Nota para o Jogador:

Uma vez que a area de drop provavelmente sera muito grande, a bola podera rolar uma
grande distancia de onde tocar primeiro o solo sem que tenha que ser dropada novamente.




REGRA LOCAL

Para bola perdida ou fora de campo.

MRL E-5 FIGURA 2: BOLA FORA DE CAMPO

@ Ponto de referéncia da bola
@ Ponto de referéncia do faiway
© Avrea de alivio

Quando é conhecido ou virtualmente assegurado que a bola de um jogador esta fora
de campo, o jogador pode obter alivio por tacada e distancia, ou quando o Modelo
de Regra Local E-5 estiver em vigor, o jogador tem a opgao adicional de dropar uma
bola e joga-la da area de alivio descrita abaixo com duas tacadas de penalidade:

Pontos de Referéncia | Tamanho Area de Alivio
Referén a A 0:

que 0 pon e
referéncia da bola, e
Tfamqmaasi
ha),
» Alinha do buraco através
do ponto de referéncia
GE@IW(EGEED)(G
/
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Nota para o Jugador:
Uma vez que a area de drop provavelmente sera muito grande, a bola podera rolar uma
grande distancia de onde tocar primeiro o solo sem que tenha que ser dropada novamente.




