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CARTILHA

Instrugdes para a realizacdo de campeonatos validos para o Ranking Estadual 2010,
aprovado em Assembléia Geral Ordinéaria de 11 de dezembro de 2009.

Este manual devera ser rigorosamente seguido:
1. ORGANIZACAO

1.1 O Clube organizador devera fornecer aos jogadores de todas as categorias scratch
informacao referente a posicdo das bandeiras nos greens em todos os dias de jogo; devem
constar no minimo as seguintes informacdes: comprimento total do green, distancia da frente
do green para a bandeira e distancia da lateral do green, seja para o lado esquerda ou direita
ou no centro.

1.2 A comiss&o organizadora do campeonato devera ter a disposicdo da Comisséo de Arbitros
no minimo 1 (um) radio transmissor e 1 “golf-cart”, para cada arbitro.

1.3.0 Clube organizador devera gratuitamente dispor para os jogadores agua e frutas em
diversos pontos do campo.

1.4. Devera ser preparada uma mesa com cadeiras suficientes em local isolado, com a
presenca obrigatoria de um membro da organizacao, para recepcao e conferencia dos cartdes
de escores, e anotacfes dos horarios de chegada da cada grupo.

1.5. Devera ser previsto, para o ultimo dia do campeonato, placares individuais para as ultimas
3 turmas masculinas e a ultima turma feminina.

1.6. A comissdo do campeonato devera fornecer DIARIAMENTE a Federacéo. via Internet os
resultados das competicoes.

2. VAGAS

2.1. Reservar 50% das vagas determinadas para o evento, para a categoria Scratch (masculina
e feminina) e metade das inscricdes na categoria scratch para jogadores de outros estados, até
15 dias antes do campeonato.

2.2 Reserva de inscri¢cao para os 10 primeiros colocados no Ranking Estadual Scratch
Masculino, 5 primeiras colocadas no Ranking Estadual Feminino, assim como para os 5
melhores juvenis do Ranking Estadual Masculino Sacratch Juvenil e para as 5 melhores
jogadoras do Ranking Estadual Feminino Scracth e para todos os jogadores beneficiados pelo
regulamento do ranking do ano 2010, até 15 dias antes do campeonato.

2.3. Caso estas vagas nao sejam preenchidas conforme acima, o Clube organizador poderéo
dispor das mesmas conforme melhor Ihe convier.

2.4. Se o regulamento do campeonato previr cortes, faltando 36 ou 18 buracos, devem
permanecer um minimo de 24 jogadores e empatados na categoria scratch no primeiro caso
(36 buracos), ou um minimo de 21 jogadores e empatados no segundo caso (18 buracos).

3. REPRESENTANTE DA FEDERACAO
Serd indicado um representante de federacdo para acompanhar cada torneio valido para o
Ranking . Este representante da Federacao sera o coordenador do torneio e junto com um
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representante indicado pelo Clube organizador para ser o diretor do torneio ficaréo
responsaveis pelo fiel cumprimento dessas normas e instru¢cdes e o bom andar do evento.

4. ARBITROS

4.1. . A definicdo da composicdo da Comisséo de Arbitros é de responsabilidade da comiss&o
organizadora do campeonato com o aval da FEDERACAO, devendo ter no minimo 1 &rbitro
oficial credenciado pela Federacéao,

4.2. Os Jogadores que estiverem participando do campeonato ndo podem fazer parte da
Comissao de Arbitros.

4.3. Toda a despesa de passagem (aérea quando necessarios), e hospedagem assim como a
alimentacao e o transporte local deverao ser pagos pelo Clube organizador do evento. Devera
também pagar um fee correspondente a uma taxa de inscrigao.

4.4 Os arbitros deverdo CIRCULAR pelo campo e estar em pontos estratégicos durante todo o
dia da competicéo.

4.5. Os arbitros deverao estar preparados com sirenes e/ou rojoes para agir em caso da
necessidade de interrup¢do do jogo (PROVIDENCIAR ANTES do inicio do campeonato).
Deveré ainda ser divulgado nas regras locais do campeonato, os critérios de interrupcao,
suspensao e volta ao jogo, com o uso das sirenes e/ou rojoes.

4.6. No caso de eventuais desclassificacdes de jogadores, os arbitros deverao informar
oficialmente e pessoalmente ao(s) jogador (es) e indicar o nimero da regra que originou a
desclassificacdo na plaqueta de escores, que ficard no quadro de resultados, bem como no
caso de jogadores que ndo entreguem o cartdo, devera ser indicado na plaqueta de escores.

5. PROGRAMA DO CAMPEONATO

O programa do campeonato devera ser enviado para a C.B.G. com 35 dias de
antecedéncia para a reviséo final do mesmo, sendo que a Federacao tera a partir de
entdo 48 horas para devolvé-lo a Federacéo e/ou Clube, com possiveis sugestdes, se
necessario. Feito isto, o Clube promotor do evento devera divulgar o programa para 0s
Clubes com até 30 dias antes do inicio do mesmo, contendo no minimo as seguintes
informacdes:

* local,

 data do campeonato,

* data limite de inscrigdo,

* numero limite de jogadores,

» forma do jogo,

* premiacéao por categoria,

* previsao e condigdes de corte para o ultimo dia se houver,

* critérios de desempate,

* numero de vagas reservadas para jogadores scratch (ver item 4),

* reservar metade das inscrigdes para jogadores de outros estados até 15 dias antes
do campeonato (item 4),

* valor da inscricao,

* hotel oficial do torneio,

* horario da entrega de prémios (imediatamente apds o término da ultima turma).
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6. TAXA DE INSCRICAO

6.1 - Exceto os jogadores beneficiados, todos os participantes pagardo a inscricao,
estipulada pelo Clube sede do Torneio e/ou FPCG, sejam socios do Clube ou néo.

6.2 — Valor

O valor das inscricdes para os eventos validos para o Ranking Paranaense e Catarinense no
ano de 2010 sugerido pela FPCG seja no MAXIMO de R$ 150,00 por dia de torneio.

Para a categoria JUVENIL fica estabelecido o valor de 50% do valor da inscricdo principal.

6.2.1 Fica estabelecido que os dez primeiros juvenis inscritos nos eventos pagardo R$ 50, 00
de inscrigéo.

7 - FUNDO JUVENIL

Os clubes deverao repassar a FPCG o valor referente a 10% das inscrigcbes de seus abertos
para o fundo Juvenil da FPCG.

8. AUSENCIA DO JOGADOR

O jogador que se inscrever no campeonato e ndo comparecer, ndo entregar o cartdo e nao
comparecer para jogar no dia seguinte, devera, nestes 3 casos, apresentar motivo justo para
tal ato, o qual sera avaliado pela Comissdo do Campeonato.

9. HORARIO DE SAIDA

9.1. Divulgar o horario de saida do 1° dia do campeonato com 2 dias de antecedéncia.

9.2. Divulgar os horarios de saida em locais visiveis no clube, no hotel e sites (internet).

9.3. Os horarios de saida deverao ser de no minimo 9 em 9 minutos em turmas de 3 jogadores.
9.4. Horario de saida dos jogadores da categoria scratch:

a) Em campeonatos de 3 dias as saidas da categoria scratch serdo obrigatoriamente pelo tee
do buraco 1 em todos os dias e no primeiro dia devem obedecer a ordem de handicap index e
nos dias seguintes os horarios obedecerdo ao critério de classifica¢ao;

b) Nos campeonatos de 4 dias, deverao ser divulgados os horarios dos 2 primeiros dias,
invertendo-se o horario (e se necessario o tee de saida) do 2° dia em relacdo ao do 1° dia. Nos
3° e 4° dias os horarios obedecerao ao critério de classificacdo e todas as saidas da categoria
scratch seréo pelo tee do buraco 1.

9.5. Os resultados dos jogadores que tiverem horario de saida especial, isto €, fora de sua
categoria, ndo valerdo para o Ranking Estadual.

9.6. Observar o limite maximo da ultima saida dos (as) jogadores (as) da categoria scratch:
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10 - Premiacdes

Em todas as etapas deverdo, no minimo, obedecer ao quanto segue:
Categoria Scratch Masculino: 1° e 2° lugares;

Todas as outras categorias masculinas: 1° 2° e 3° lugares;

Categoria Scratch Feminina: 1° e 2° lugares;

Todas as outras categorias femininas: 1° 2° e 3° lugares.

11 - MIGRACOES DA PONTUACAO NA MUDANCA DE HANDICAP

11.1 O jogador (a) que migrar de categoria, pela reducéo do seu handicap index, levara para a
sua nova categoria 50% da pontuacao que possuir ha ocasiao;

11.2 Caso migre de categoria em decorréncia do aumento do seu handicap, index levara para
a nova categoria somente 25% dos pontos de sua categoria anterior.

12 - CONTAGEM DOS PONTOS

O ranking considerara a pontuacédo acumulada de todos os 17 eventos sendo:
. 0S Ultimos 3 (trés) eventos realizados terdo sempre 100% de sua pontuacao;
. 0 4° dltimo terd 90% de seus pontos;
. 0 5° ltimo tera 80% de seus pontos
. 0 6° ultimo tera 70% de seus pontos
. 0 7° Ultimo terd 60% de seus pontos
. Do 8° ultimo em diante o valor dos pontos sera de 50%.

13. JOGO LENTO
Devera ser rigorosamente observada a demora indevida de jogo, de acordo com o descrito no
cartdo de Condi¢gbes do Campeonato e Regras Locais.

14. PENALIDADES
A comissao organizadora do campeonato devera informar aos participantes (cartazes,
folhetos, etc..) que o uso, durante as voltas estipuladas do campeonato, de telefone celular,

iPod, Pager, walkman, aparelho de medicdo e qualquer outro equipamento eletrénico
semelhante, pelo jogador ou seu “caddie”, acarretara em penalidade.
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15. NORMAS DE RITMO DE JOGO

15. 1. Definicéo:
15.2. Um grupo esta fora de posicéo se:

15.2.1 tiver levado mais tempo para jogar os buracos que o tempo acumulado permitido,

15.2.2 se o grupo:

15.2.3 chegar no tee num par 3 e o green estiver livre,;

15.2.4 num par 4, néo sair do tee antes do grupo a frente sair do green, ou
15.2.5 num par 5, ndo chegar no tee antes do grupo a frente chegar no green.

Obs.: o primeiro grupo a sair no campo estara fora de posicdo se a condicédo a) € verdadeiro;
para os demais grupos tanto a condicdo a) quanto a condicdo b) terdo que ser verdadeiros
para que o grupo seja considerado fora de posigao.

15.3. Procedimento quando um grupo estiver fora de posicao:

15.3.1 Um arbitro sera chamado para averiguar o motivo, e se existe justificativa, pelo atraso
(bola injogavel, perdida etc..) e o quanto o grupo esta fora de posicao.

15.3.2 Caso a deciséo seja de ndo cronometrar 0os jogadores do grupo; apos eles sairem do
tee o arbitro informar& a cada jogador que o grupo esta fora de posicéo e pedird que acelerem
o ritmo de jogo. O grupo ndo serd cronometrado a menos gue ndo consiga recuperar sua
posicado no campo dentro de um tempo razoavel.

15.3.3 Caso a decisao for de cronometrar os jogadores do grupo, cada jogador sera informado
que o grupo esta fora de posicdo e que serdo individualmente cronometrados, e perguntados
se conhecem os procedimentos e penalidades por jogo lento.

15.4. Tempo maximo permitido para cada tacada é de 40 segundos.10 segundos
adicionais sao permitidos para o primeiro jogador a dar tacada:

15.4.1 num par 3
15.4.2 a segunda tacada num par4 ou5
15.4.3 de perto ou no putting green.

15.5. A cronometragem comecara quando o jogador tiver chegado na sua bola, teve
alguns segundos para escolher seu taco e esta livre de impedimentos a frente que o
impecam de jogar.
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15.6. . No green o jogador tem alguns segundos para reparar sua marca de pique no
green e retirar impedimentos soltos de sua linha de putt.

15.7. A cronometragem terminara quando o grupo estiver de volta em posi¢cdo com referéncia
ao grupo na frente ou quando estiver dentro do tempo maximo acumulado para os buracos que
jogou.

15.8. Os jogadores nao serdo avisados que estdo sendo cronometrados.
Penalidade por quebra de condigao:
1°. jogo lento: aviso verbal do arbitro
2°. jogo lento: 1 tacada de punicdo
3°. jogo lento: 2 tacadas de punicdo
4°. jogo lento: desclassificacao.

15.9. A volta estipulada definida pela comissdo é de 18 buracos, portanto ndo sera permitido
parar entre os buracos 9 e 10.

16 - UTILIZACAO DE CADDIES DURANTE O TORNEIO

16.1 — Os clubes que estiverem sediando um torneio valido pelo Ranking da Federacéo
Paranaense e Catarinense poderdo incluir em sua regra local, se desejarem, a obrigatoriedade
do uso de caddies, para um melhor andamento do jogo.

17- PLACAR DE RESULTADOS / CARTAO DE ESCORE/PLANILHA DE RESULTADO/
DIVUGACAO TABELA HANDICAP INDEX 2010

17.1 - Descrever no Placar de Resultados o NOME COMPLETO dos participantes, categoria
do jogador, handicap index, handicap de jogo, resultado gross e resultado net (exceto na
categoria scratch, onde constara somente o resultado gross). O Placar devera informar o
resultado de todas as categorias, scratch e por handicap index.

17.2 - Anotar no cartdo de escore; NOME, CLUBE, DATA, HANDICAP e CODIGO DE HCP
dos jogadores

17.3 — Os clubes deverdo utilizar a Planilha Padrdo enviada pela FPCG contendo: CODIGO
DE HCP, NOME COMPLETO, CLUBE, CLASSE, HCP INDEX, HANDICAP DE JOGO,
PRIMEIRA VOLTA E SEGUNDA VOLTA E RESULTADO GROSS E NET POR DIA E POR
CATEGORIA (exceto na categoria scratch, onde constara somente o resultado gross).

17.3.1 - Os resultados oficiais do torneio deverdo ser enviados no prazo de 48 horas apés o
término do torneio, a Federacdo, através do arquivo padrdo de resultados da Federacéo
Paranaense e Catarinense de Golfe.
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18 — BOLETIM DE OCORRENCIAS

18.1. O boletim de ocorréncias devera ser apresentado conforme modelo anexo, indicando
todos os fatos relevantes ocorridos no campeonato.

18.2. A comissdo do campeonato devera apresentar o “Boletim de Ocorréncias” NO PRAZO
DE 48 HORAS APOS O TERMINO DO CAMPEONATO.

19- LANCAMENTO DOS CARTOES
A Federacao, Clube (ou a CBG quando da organizacdo dos eventos), € o responsavel pelo
lancamento de todos os jogos no sistema de handicap-index dos participantes da competicao,
ou seja, dos jogadores/as locais e dos demais participantes de outros Estados.

BOLETIM DE OCORRENCIAS

Devera ser entregue 48 horas apds o término do evento

Nome do evento:

Local:

Datas:

Comissédo do campeonato:

namero de jogadores inscritos:

Categoria Masculina Inscritos Compareceram 1° dia
— Indexaté 8,5......ccooviiiiiiii, ( ) ( )
— INdex 8,6 @ 14,0......ccovvveieiiiiiiiieeeee e ( ) ( )

—Index 14,1222, 1. ( ) ( )



— Index 22,2 a 32,9

Categoria Feminina
— Index até 13,4
— Index 13,5a 21,2
— Index 21,3 a 31,7

ndmero de desisténcias:

Comisséo de Arbitros

1° Dia:

& Y
'Q @ / .
o ®
[ =
2 S

........................ ( ) ( )
Inscritos Compareceram 1° dia
.......................... ( ) (
............................... ( ) (
.............................. ( ) (
nome jogadores:

2% Dia:

3° Dia:

4° Dia:

Problemas envolvendo a Comissado de Arbitros:

ndmero de ocorréncias:




- Ocorréncia n° 1:

jogadores
envolvidos:
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decisdes da comissao:

observagoes:

- Ocorréncia n° 2:

jogadores
envolvidos:

decisbes da comissao:
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observacoes:

- Ocorréncia n° 3:

jogadores
envolvidos:

decisdes da comissao:

observagoes:
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- Ocorréncia n° 4:

jogadores
envolvidos:

decisbes da comissao:

observacoes:

interrupcdes por chuvas: sim( ) nao ( )
qguantas vezes: tempo parado:

Providéncias:

problemas de comportamento:
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Nome jogador:1 fato:
Nome jogador:2 fato:
Nome jogador:3 fato:
Nome jogador:4 fato.:
envolvidos:

SUGESTOES PARA MELHORAR OS CAMPEONATOS:

Comentérios:

Assinatura Comissao Organizadora:

Anexar:
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a) Resultado completo do campeonato, com a especificacdo da categoria do jogador;
b) Horérios de saida de todos os dias, indicando também o horéario de chegada de cada grupo.



